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1. INSTRUQOES GERAIS 



Sistema Controlador de Disco (DOS) possibilita o 
armazenamento e acesso a informacoes e programas numa 
velocidade superior aos me*todos convene i ona i s y amplian- 
do assim a performance do sistema. 



1.1-0 DISGUETE 

Com a necessidade da criacao de urn sistema de armazena- 
mento de dados preciso e ra> ido e tamb£m gracas aos su- 
cessos cont fnuos da tecnologia, chegou-sc a* criacao do 
disco flexfvel* Este disco £ revest ido de material mag- 
net ico e requer o uso de unidades espec i alment e desen- 
volvidas para acessar informacoes nele cont idas, os 
"disk drives" ou unidades de discos. 



1.2 - A ORGANIZACBO DO DISQUETE 

Para que as informacoes possam ser armazenadas no dis- 
co, £ necessclrio que este esteja organizado, pois o 
computador requer pontos de referenda para a leitura e 
a gravacao. 

Esta organ izacao £ alcancada com a formatacao do disco, 
que define o disquete com 35 trilhas conc&ntricas nume- 
radas de a 34 a partir da borda externa em diregao ao 
ccntror cada uma delas dividida em 16 setores numerados 
de <b a 15 r conforme mostra a figura 1. 



Figura 1 





i,3 - O TKDOS 3.3 

Acompanhando a interface de disco, & fornecido urn dis- 
quete denominado Si sterna Master, Este disquete conte*m 
programas especiais que perm it em ao computador usar o 
disk drive, al£m de alguns programas utilitaVios- 

programs central, o ma i s importante do Si sterna Mas- 
ter, £ denominado TKDOS 3,3- TKDOS d! o programa que 
formal iza as interacoes entre o computador e o disk 
drive- Uma vez introduzido na memdria, ele habilitara' 
uma seVie de novos comandos, que se const ituirao em 
ferramentas important es no manuseio dos disquetes. 

Na borda do disquete Si sterna Master ettiste urn selo de 
pr otecao, Este selo N80 deve ser ret ir ado, pois protege 
o disco contra gravacoes, Caso seja necessaVio gravar, 
dF aconselh^vel adquirir outro disquete e seguir as 
instrueoes contidas neste manual- 



selo de protecao 



Figura 2 




i„4 - INSTALAC80 DO DISK INTERFACE CARD 



E aconselhaVel a leitura total deste capftulo antes de 
iniciar a instalacao- 

Observe o seguinte procedimento para a instalacaos 



a) Cert i f i que~se de que o TK3000 //e esteja desligado. 

b> Retire a tampa do gabinete do coroputador e toque a 
fonte de alimentacao, para descarregar a energia 
estatica de seu corpo e de suas roupas. 

c) Conecte o<s) cabo<s) da<s) unidade(s) de disco ao 
Disk Interface Card. 



Figura 3 




o L 



e) Introduza o Disk Interface Card no slot adequado. 
Consults o capftulo II do Manual do TK3000 //e r para 
saber qua is slots sao recomendados- 



Not as Usual men te 
slot 6. 



instala a unidade de disco no 




Figura 4 



f) Recoloque a tampa do gabinete do TK3000 //e. 



i-5 - CUIDADOS COM UNIDADES DE DISCO E DISQUETES 

disk drive ^ urn dispositivo mecanico, con ten do mo- 
tores e partes mdve i s que o tornam tao suscet Tvel a 
acidentes quanto o computador. Assim, deve-se protege- 
la de quedas e do choque contra objetos, evitando-se a 
danificacao de component es ou o mau f unc i onamento. 

disquete £ urn pequeno disco pl&stico revest i do com 
(5x i do met^'lico, de maneira a permit ir gravacao magn£~ 
tica sobre sua superffcie- disquete £ permanentemente 
acond i c i on ado num tnvtflucro quadrado de cor preta, que 
J he oferece proteeao, ajudando a mante-lo limpo e f ac i - 
litando o movimento girat6rio do disco- Est a embalagem 
nunca deve ser aberta. 



Deve-se evitar tocar na parte exposta do disquete, pots 
mesmo a impressao digital poder^ apagar „ ou ate* des- 
truir a superfTcie do disquete. Assim, man ten ha sempre 
seus disquetes acond i c i onados em suas embalagens or i g i - 



nais, prolongando a vida de seus dados e programas. 

Muito embora sendo o disquete seja chamado de "floppy- 
disk" (floppy = flexfvel), & complet anient e desacon™ 
selhdvel dobra'-los, pois ccrtamente havera* danos ao 
d isco. 

Dcve-se evitar expor o disquete a variasoes bruscas de 
temperatura, respeitando o limite mTntmo de 10 e ma^x i mo 
de 50 graus. 

disquete deve ser utilizado ou guardado em ambientes 
secos e livres de poeira. 

Outra recomendaeao muito important© e* a de se evitar 
escrever sobre os discos. As etiquetas de ident i f i cacao 
devem ser atualtzadas com canetas de ponta macia. 



OPERACBO INICIAL 



M 



INTRODUZINDO TKDOS 3-3 



p r oc es so da i n t r ad ucao do Tl< DOS ( ou d e q ua 1 q uer ou t: r a 
si sterna operacional ), no computador, £ denominado 
" b o o t " - Co m e s t e p r o c e s s o c a r r e g a - s e , n u m a a" r e a p r e d e - 
terminada da memdV i a do TK3000 //e, o si sterna opera- 
cional, que permit ira' a utilizacao de novas comandos de 
controls para a manipulasao de disquetes. 



2.2 •■■• '"BOOT" DO TKDOS 

Para efetuar o "boot", desligue o computador e insira o 
disquete do Si sterna Master na unidade de disco, com o 
laclo da etiqueta volt ado para cima. 



Figura 5 




Fee he a porta da unidade de disco e 1 igue o computador. 



led de seu drive i med i at ament e se acende, e o TKDOS e* 
carregado. 



Caso o computador j3 esteja ligado, para carregar o 
TKDOS, tecle o comando* 

JPRtt n timer o do slot (return) 

Ao t^rmlno da carga, a tela ap resent a o seguinte dis- 
plays 



TK3O00 //e 
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Notas Os comandos do TKDOS e os do BASIC podem ser di- 
git: a d o s c o m 1 e t r a s m a i ■ J s c: u 1 a s o u in i n ■! s c u 1 a s , 
i nd i f erent ement e. No entanto, os nomes dos arqui- 
vos devem ser digitados no mesmo for mat o em que 
for am esp ec i f i c ados . 



2-3. - INICIALI2AND0 NOVOS DISQUETES 

Para poder-se ut i 1 i zar urn novo disquete e* necessaYio 
que ele seja i n i c i al i zado- Ap resent aremos aba i ho a 
seqCEencia de i n i c i al i zacao de urn disquete, com urn pro-- 
.grama i nt rodut 6r i o, que podera* ser alter ado de acordo 
com a necessidade do usuaYios 

a) Carregue o TKDOS no computador como ja* f o i explica™ 
do. 

b) Retire o disquete Si sterna Master e introduza o d i s- 
quete a ser i n i c i al » zado. 

c) Digite NEW (return) r entrando em seguida o programa 
i n t r od u t dr i o ab a i xo s 



35 REM INICIALIZACAO DO PRIMEIRO DISQUETE 

310 HOME s REM LIMPA A TELA 

320 PRINT "DISQUETE NUMERO i" 

330 PRINT "OPERADOR: (escreva seu nome)" 

340 END 



prop 6s i to do pr ograma ac i ma £ i dent i f i car rap i da- 
men te o disquete ap<5s ser i ntroduz i do « 



d) A segu ir escreva* 

3INIT HELLO 

Ap(5s digitar return, o disk drive ira" funcionar por 
cerca de dois minutos, para formatar o disquete e 
gravar o sistema operacional. 

Neste comando tambdFm podem ser utilizados os para™ 
met r os indicativos do slot CSn3, do drive CDn3 e do 
volume I Vn 3 . A 1 et r a n i n d i c: a urn n timer o a ser d i g i - 
tado r que varia de i a 7 r para S? de a 254, para 
V? e assume i ou 2 r para D. Assim, poderemos acres- 
cent ar no disco uma i dent i f i cacao que, em caso de 
necessidade, pod era* d i f erenc i a*-lo de outros discos 
com arquivos semelhantes ou instalados em outros 
P&r i feV i cos. 

Por exemplo, poder-se- i a identificar o seu novo 
disco desta maneiras 

3INIT HELLO C ,S63i: T D13CV13 

Caso estes par&metros nao sejam inclufdos no comando 
INIT o volume ser^ assumido como 254 y o slot coma 6 
e o dr i ve como 1 . 

Not as Os colchetes C « ■ „ 3 nao devem ser digit ados. 
Tais sinais sao usados neste manual para indi- 
car parametros opcionais- 



e) Finalmente para testar o novo disquete, existem duas 
alt ernat i vas* 

- Desligar e ligar o computador com o disquete 
dentro do drive; ou, 

- Digitars PRtt ntimero do slot (return) 



A seguir apareceri, no alto da tela, a mensagems 

DISQUETE NUMERO i 
OPERADORs "seu nome" 



2.4 - SELECIONANDO SLOT E DRIVE 

A ma i or i a dos comandos do TKDOS perm it em que se escolha 
o slot e o drive desejados. 

Para se definir em que slot esta* conectado o Disk In- 
terface Card, coloca-se, no final do comando TKDOS, uma 
vfrgula seguida do par&metro "Sn" <n ™ ntimero do slot 
onde o cartao esta" instalado)- 

Cada interface de disk drive pode controlar at£ duas 
unidades de disco, assim, pode-se especificar o drive 
desejado. Para tanto r coloca-se, no final do comando do 
TKDOS, uma vfrgula seguida do par&metro "Dn" <n - 
n timer o do drive). 

Notas Os comandos do TKDOS pod em ser digitados em ca- 
rac teres mintisculos. 



2-5 - GRAVANDO E LENDO PROGRAMAS PELO TKDOS 
Chame o TKDOS utilizandos 

UPRtt n timer o do slot (return) 



Em seguida digites 

3NEUI (return) 

Este comando apagar^ entao o programa HELLO que devera* 
estar na memdria. 

Escreva o seguinte programa* 

35 REM PROGRAMA CONTADOR 
310 FOR I = TO 9 
320 PRINT I 
330 NEXT I 
340 END 

Ao executar o programa, o resultado sera* estes 

3RUN 



i 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

Para guardar este programa no disquete (que sera' chama- 
do de CONTADOR), bast a digitar: 

3SAVE CONTADOR 

Obs.s Podem ser espec i f i cados os par&metros S, e V. 
Apds pressionar return a unidade de disco ira* funcionar 
por alguns segundos e, quando o led desta apagar-se e o 
cursor aparecer novamente, a operasao estara' terminada. 

Para carregar o programa novamente do disquete para o 
computador r bastard seguir as instrucoes abaixoa 
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a) 3NEW (return) 

Para apagar o programa original que ainda consta na 
mem dr i a. 

b) ZILOAD CONTADOR (return) 

Obs.s Podem ser espec i fi eados os par&metros S r D„ V. 

disk drive ira* funcionar por alguns segundos. 
Assim que ele parar, liste o programa (comando 
LIST)« seu programa CONTADOR* estara* novamente na 
memdr i a do computador. Para execut a*~lo r bastara* 
d ig i tar s 

3RUN (return) 

resu'ltado ja* apresentado se repetira*. 



Obs: Caso, no moment o de carregar o programa, fosse 
digitado urn nome que nao const asse do arquivo do 
disquete r o computador em i t i r i a uma mensagem de 
erro* NAO HA ARQUIVO- Ass i m sendo, deve-se confe- 
rir o nome do programa, e d i g i t ar o comando LOAD, 
com o nome correto. 



Outro modo de executar o programa CONTADOR e* r apds ter 
apagado o programa da memdr i a (comando NEW), digitars 

JRUN CONTADOR (RETURN) 

Obs«s Podem ser espec i f i cados os par&metros S, D e y« 
computador se encarregara* de procurar o programs no 
disquete, carrega'-lo e, em seguida, executa'-Io- Este 
modo £ ma i s direto que o anterior- Verifique os do is 
m^todos para sentir a diferenca. 



ii 



2-6 - COMANDO CATALOG 

comando CATALOG lista na tela os nomes dos arquivos 
ex i stent es no disquete, ou seja, o diretdrio deste. 

Para cada arquivo do disquete, o CATALOG fornece o mJ- 
mero de setores ocupados e o tipo de arquivo, e tambe'm 
informa se o arquivo est a* travado ou nao„ CATALOG 
ainda fornece o mlmero de setores disponfveis do d i s - 
quete. 

Ao d i g i t ar " 

^CATALOG CDnJ CSnH CVnll (return) 

A tela do TK3O00 //e ap resent arcTs 



504 SETORES DISPONIVEIS 
A 0O2 HELLO 
A 001 CONTADOR 



A primeira linba impressa mostra o n«Imero de setores 
1 i v r e s n a d i s q u e t e » A 1 e t r a " A " 7 n a c o 1 u n a a e s q u e r d a , 
indica o tipo de arquivo que f o i armazenado. No caso r 
indicia que se trata de um arquivo em BASIC? se apare- 
c esse a let r a "B " 7 i n d i c ar i a um ar q u i vo b i n aV i o „ 

Caso voce 1 queira parar a listagem para obser va r "l a, 
press i one quaiquer tec la- CATALOG i nt err ompese ate* 
que voc& press tone novamente quaiquer tecla. 

Op c i o n a 1 me n t e , voce p ode ob t er some n t e a 1 i stag e m dos 
arquivos de determinado tipo ou daqueles cujo nome co- 
mece com determinada letra, ou ainda dos que sejam de 
determinado tipo e tenham o nome iniciado por determi- 
nada letra. Para isso, use o comando CATALOG seguido 
dos parametros desejadoss 

CATALOG Ltipo de arquivoJ Cnome de arquivoU 
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Ctipo de arquivo3 - caractere que represents o tipo de 
arquivo desejado <A r B r T ou I). 

Se no lugar do tipo deixa~se urn espaco em branco, sao 
listados arquivos de todos os tipos. 

Cnome de arquivoJ - primeira letra do nome de arquivo. 

Obs« = Nao se deve deixar espacos entre o comando 
CATALOG e estas op^oes. Por exemplo, para se 
obter a listagem de todos os arquivos TEXTOS cujo 
nome comece com a letra R, deve-se digitars 

3CATALQGTR 



2*6 -i - Nomes de Arquivos 

Ao se dar urn nome para urn programa a f im de armazena'- 
lo em disquete r devem ser respeitados um limite ma*x i mo 
de 30 caracteres para o nome. A primeira posigao deveri 
ser preenchida sempre por uma letra maidscula e as 
out: r as , por qua'iquer caractere, exceto a viYgula- 



2.7 - OUTROS COMANDOS DO TKDOS 

2.7.1 - DELETE 

comando DELETE remove arquivos do disquete. Sua 
s intake ds 

DELETE nome do arquivo CSnU Z r Dnl L r Vn3 

In i c i almente poder Tamos fazer uma pequena experi^ncia 
com o programa CONTADOR . Para nao perd6-lo, podemos 
carrega'-lo, e a seguir gravar com outro nome (JOAO, por 
exemplo), assim, serao dois programas iguais r com nomes 
d i fer en t es e , oc up an d o aY eas d i st i n t as do d i sq uet e . 

Apds realizar esta operacao, confira atrav^s de CATALOG 
a ex i st en c i a d est e terceiro p r og r ama e r a seguir, d i 
g i te = 



3DELETE JOAO (RETURN) 

Ap<5s o RETURN, o drive funcionara" por alguns instantes. 
Ap6s isso, pode-se confer ir pelo CATALOG que o programs 
JOAO nio const a ma i s na list a de programas do disquete. 



2.7-2- - LOCK 

Alguns programas ou arquivos de dados em disquete devem 
ser mantidos permanent emente. Para isso, o TKDOS possui 
uma tdfcnica de protepao chamada "lock i ng"< travamento) - 
Travar urn arquivo evita que ele seja ac i dent almente 
eliminado ou que a'lgo seja escrito sob re ele. 

Sua sirit axe €* = 

3L0CK nome do arquivo CSnH C,DnZI CVnH 

Se voc£ tentar apagar ou gravar novamente urn programs 
travado, ou ainda alterar o seu nome, o computador dar£ 
a seguinte mensagem de erro: 

TRAUADO 

Ao se dar o comando CATALOG, os arquivos travados sao 
indicados por urn aster isco, no lado esquerdo de seu 
indicative de tipo. Por exemplo* 

3L0CK HELLO 
^CATALOG 

xxx SETORES DISPONIVEIS 
*A 002 HELLO 
A 00 i CONTADOR 

2.7-3. - UNLOCK 

Quando se deseja regravar ou apagar um arquivo travado, 
a tjnica forma de se remover o LOCK i com o comando 
UNLOCK, por exemplo: 

3UNL0CK HELLO < RETURN) 
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Pode~se verificar, atrav£s do CATALOG, que o aster isco 
correspondents ao travamento desapareceu. 

Este comando tem a seguinte sintaxes 

UNLOCK C,SnD C r Dn3 C r Vn3 



2.7.4. - RENAME 

Para se trocar tarn nome de qualquer arquivo existente 

num disquete, ut i 1 i za-~se o comando RENAME at rave's do 
formatos 

RENAME velhonome,novonome CSnH C,DnH C,Vn3 

novo nome d ever a* ser diferente dos que ja* exist em no 
disco. Urn RENAME para urn nome jd ex i stents provocara* 
duplicidade, e consequent emente problemas em poste- 
riores acessos. 

comando RENAME somente podera* ser executado em arqui- 
vos destravados. 



2.7.5. - VERIFY 

comando VERIFY serve para verificar se urn determinado 
arquivo est a* fntegro. 

Sua sintaxe d" 

VERIFY nome do arquivo C r Sn3 C,Dn3 C.Vnl 

Se quisermos verificar o programa CONTADOR r bast a digi- 
tar : 

DVERIFY CONTADOR 

Caso o programa CONTADOR esteja Tntegro, nao havera* 
resposta do TKDOS, caso contraVio, ocorrera* uma mensa™ 
gem de erro= 



lb 



I/O ERRO 

li!! interessante observer que d comando VERIFY nao ver i - 
fica a l<3gica do arquivo armazenado, e sim, se ele df 
const stente com o formato usado pelo si sterna operacio- 
nal - 



2-7.6 - Comando "-" (DASH) 

A funtao deste comando c£ a de executar arquivos de 
quaiquer tipo <B r I, A ou T>. 

Este comando somen te pode ser usado para cwecutar pro- 
gramas do tipo I, se voce est i ver em Integer BASIC. E 
somente pode ser usado para programas do tipo A, se 
voc£ estiver em BASIC 

Notas Para entrar ao Integer BASIC,, digites INT- 
sinal de prompt mud a para > . Para sa i r , digite 
FP* sinal de prompt volt a ao normal. 

Sua s i ntaxe <$z 

- nome do arquivo C^SnH C , Dn 3 CVnU 

Exemploss 

HODO DIRETO MODO INDIRETO 

1 - HELLO liO PRINT CHR$<4)?"- HELLO" 

Nos do is mod os o arquivo sera* carregado na memoV i a <e 
executado), i ndependent ement e de seu tipo* 



2.8 -• UTILIZACftO DE COMANDOS DO TKDOS DENTRO DE PROGRA- 
MAS 

uso dos comandos TKDOS dentro de programas e* bastante 
simples- Basta dar urn PRINT do comando desejado r prece- 



dido por um caractere de controles control-D ou CHR5 
(4). 

Para exemp 1 i f i car , sg quisermos elaborar urn programs 
que forneca um "CATALOG" dos arquivos em disco, bast a 
d ig i tar = 

310 HOME 

320 DS = "" s REM ENTRE AS ASPAS FOI DIGITADO 

UM CONTROL-D <CHR$<4)> 
330 PRINT D$"CATALOG" 

£ importante observar o seguintes 

a) Os comandos TKDOS devem sempre estar entre aspas. Os 
par&metros opcionais pod em ser tnclufdos, desde que 
fi quern dentro das aspas- 

b) Sempre que definirmos o control~D, £ interessante 
que se documente esta ocorrdncia com um REM. 

c) Cada comando PRINT deve conter apenas um comando 
TKDOS. 

d) A instrucao PRINT que contenha comando TKDOS e a 
instrusao PRINT i med i at ament e anterior nunc a deverao 
terminar com ponto e vfrgula < ? ) , nem com vfrgu- 
la < , >. 

e) Os seguintes comandos TKDOS s<5 podem ser usados 
dentro de programas BASIC , ou seja, nao sao aceitos 
em modo direto: OPEN, APPEND, READ, WRITE e 
POSITION. 

f) Os seguintes comandos TKDOS podem ser usados tanto 
dentro de programas BASIC como em modo direto: 

8L0AD BRUN BSAVE CATALOG CLOSE 
INIT LOAD LOCK MON NOMON 
UNLOCK SAVE - MAXFILES PRtt 
CHAIN (apenas no Integer BASIC) 



DELETE 


EXEC 


RENAME 


RUN 


im 


INT 



3- ARGUIv*OS SEQOENCIAIS 



TKDOS permite manipular, aldm de programas, arquivos 
que contenham informasoes comos listas de pre^os, tabe- 
las, etc* Este tipo de arquivo d chamado de ar qu i vo 
tipo TEXTO- Ao requerer CATALOG, esta classe de arquivo 
e" caract er i zada pela letra "T" que precede o nome da 
arquivo- 

TK3000 //e pode operar com do i s t ipos de arqu i vo em 
d i sco- os sequent i a t s e os de acesso randdm i co (o% 
al eat dr i os) - Cad a urn dest es ar qu i vos d compost o de 
grupos de dados, tambdm chamados registros- 

Os ar qu i vos sequenc i a i s sao car act er i zaclos pela forma 
de acesso na qual para gravar ou 1 er urn reg istro, d 
necessaV i o que se 1 e i a t odos os ant er i ores. 

s a r q u i v o s r a n d 6 m i c o s p e r m i t e m a a c e s s a a u m r e g i s t r o 
d i ret amente, sem a nee ess i dade de se passar pel os ou- 
tros reg i stros- 



3.1 •■- ATIMACHO DE ARQUIVOS SEQOENCIAIS 

Para manipular urn arquivo sequenc ial, voce* devera* ut i 
I i zar o comando OPEN. 

Seu for mat o d = 



PRINT CHR-$<4> ?"OPEN nome do arquivo I , SnUC, DnlL , Unl" 

comando OPEN sd pode ser ut i 1 i zado dentro de urn 
programa BASIC, d even do est ar i nclu Tdo dentro de uma 
declaracao PRINT, precedido pelo caractere control-D 
<CHR$ <4>>. 

exemp lo aba i xo at i va um arqu i vo com o nome LIVRO. 



;L8 



3200 DS = CHRfc<4> : REM CONTROL-D 
3300 PRINT D$ "OPEN LIVRO" 
3400 END 

Ao rodar o programa acima pode-se verificar, atrave*s do 
comando CATALOG r que o arquivo "LIVRO" f o i inclui'do na 
1 i st a do d iret dr io. 



3.2 - DESATIVACBO DE ARQUIVOS SEQtfENCIAIS 

Q programa do item anterior content urn peri go potential 
de destruicao do arquivo e mesmo de todo conteddo do 
disquete, porque o arquivo nao f o i "Pechado" apc5s seu 
uso. Para efetuar este fechamento, usa~se o comando 
CLOSE. 

Este comando pode ser dado de duas formass 

a) PRINT CHRSC4) "CLOSE C r Sn3 C r Dn3 C,Vn3" 

Assim i r ^t desat i var todos os arquivos que estejam aber- 
tos atd? este moment o (i permit ido at i var ma i s de urn 
arquivo de cad a vez) ou, 

b) PRINT CHR$<4> "CLOSE LIVRO C,Sn3 C , Dn 3 C„Vn3" 

Neste niodo ira" desat i var espec i f i cament e o arquivo 
indicadox sem alterar os outros. 



3.3 - GRAVANDO ARQUIVOS SEQCfENCIAIS 

comando para gr a vasao de dados em arquivos e* WRITE* 

comando WRITE sempre d ever a* estar inclufdo num coman- 
do PRINT, precedido pelo caracter de con t role CHR$<4) 
(control ™D) s 

PRINT CHR$<4>?"WRITE none do arquivo C,Bn3" 

Apds a execueao do comando WRITE r todas as mensagens 



IV 



que ocorrerem na tela de video (PRINT) serao gravidas 
no arquivo. 

A op c ao 8 i n d i c: a o nJmero do by t e do arquivo on d e d eve- 
ra" ser carregado o dado. Ela pode var i ar de a 32767* 
Se for omitida, o dado df gravado ap<5s a Jit i ma posi^ao 
do arquivo aces sad a ou sob re o pr i me i ro reg i st ro, caso 
se tenha usado o comando OPEN. 

Como exemplo, inclua as seguintes linhas em nosso pro- 
gramas 

3 305 PRINT D$"WRITE LIVRO" 

3310 PRINT "PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO" 

3390 PRINT D$"CLOSE LIVRO" 

Ass i m ao listarmos <LIST), teremos* 

3200 D4 = CHR$<4> 5 REM CONTROL-D 

3 300 PRINT DS"OPEN LIVRO" 

1305 PRINT D$"WRITE LIVRO" 

3310 PRINT "PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO" 

3390 PRINT D$"CLOSE LIVRO" 

3400 END 

Note que o pref ixo CONTROL-D sd f o i usado em comandos 
TKDOS, e nunc a quando se est^ gravando no arquivo. 

Quando se grava urn arquivo seqOfencial com o mesmo nome 
de outro arquivo do disco, a nova grava^ao e* feita so- 
bre o arquivo anterior, pod en do gerar efeitos desagra- 
d&veis. Como solucao para est a situacao deve ser usado 
o comando DELETE, que removera* o arquivo anterior do 
disco. Este comando devera* estar incorporado num coman- 
do PRINT, precedido de CONTROL-D. 

Esta solucao (o comando DELETE) sd5 deve ser aplicada 
quando tivermos certeza da exist&ncia do arquivo no 
disquete, pois, caso contraVio, o computador emitira' a 
mensagem de erro: NflO HA ARQUIVO. 



20 



Para resolver este problema, 
exist£ncia do arquivo atravdfs 
no infcio do programa <linhas 
opcao, nosso programa teria o 



& aconselha*vel garantir a 
de urn comando OPEN a ma i s 
210 e 220)- Com esta nova 
seguinte aspect o« 



3200 D$ * CHR$<4) s REM CONTROL -D 

3210 PRINT D%"OPEN LIVRO" 

3220 PRINT D$"DELETE LIVRO" 

3300 PRINT D$"OPEN LIVRO" 

3305 PRINT D$"WRITE LIVRO" 

3310 PRINT "PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO" 

3390 PRINT D*"CLOSE LIVRO" 

3400 END 

Pode-se utilizar var i aVe i s para nomes de arquivo- Neste 
c:;aso„ o prdpr to programa nos perguntara' o nome, como 
most r a o exemplo abaixo Cltnha 250)* 



3200 


D$ = 


3205 


INPUT 


3210 


PRINT 


3220 


PRINT 


3300 


PRINT 


3305 


PRINT 


3310 


PRINT 


3390 


PRINT 


3400 


END 



CHRSC4) s REM CONTROL-D 
'NOME DO ARQUIVO = "?A* 
D% "OPEN "? AS 
D$ "DELETE "j AS 
D% "OPEN "; A$ 
D% "WRITE "? A$ 
"PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO' 
D$ "CLOSE "? Aft 



Pode-se eliminar o efeito do comando WRITE, sem desati- 
var (CLOSE) o arquivo- No lugar desejado acrescente urn 
comando TKDOS neutro, como o prdpr io control-D.. No nos- 
so exemplo, se antes de encerrar o arquivo quise'ssemos 
que aparecesse algo na tela poder Tamos incluir as se- 
gu i nt es 1 i nhass 

3320 PRINT D<6 

3330 PRINT "VOCE QUER IMPRIMIR OUTRA FRASE NO 

ARQUIVO?" s INPUT P$ 
3340 IF PI <> "S" THEN 390 
3350 PRINT D% "WRITE "?AS 
3360 PRINT "5EGUNDA FRASE DO ARQUIVO" 



2.1 



Deste modo, a pergunta da linha 330 nao ser i a inclufda 
no arquivo (apareceria somente na tela)? e, para que a 
segunda frase seja gravada no disco temos que e>:ecutar 
urn novo comando WRITE. 

Obs.s Existe a poss i b i 1 idade de guardarroos ndmeros em 
arquivos sequ&nciais. Para isto devemos utMizar 
o comando PRINT , utilizando a seguir uma variaVel 
numeVica, ou o nurrtero di ret anient e, observando 
que, apenas urn valor deve ser escrito em cada 
declarasao PRINT. Caso cantrdrio, a inclusao de 
vfrgulas, ou ponto e vfrgula, gerara* result ados 
diferentes do desejado. 



3.4 - LENDO ARQUIVOS SEQtfENCIAIS 

Como ja" f o i explicado ant er i or men t e, a final idade dos 
arquivos I a de armazenar dados para uso futuro. No 
item anterior f o i visto como esc r ever em arquivos. 
Agora, o comando READ sera* usado para 1 er dados de urn 
arqu i vo. 

Fazendo uma analog i a com o comando do item anterior, o 
format o do comando READ e* a mesmo que do WRITE, ou 
seja, deve estar incluTdo num comando PRINT, precedido 
de control-D. 

Sua sintaxe £: 

PRINT CHRS(4) READ CBnU 

13 tern a mesma funeao que no comando WRITE. 

comando PRINT simples, ap6s o comando WRITE, transfe- 
ria dados ao arquivo, agora o comando INPUT apds o 
comando READ, ira* ler dados do arquivo e associa'-los a 
var i a*ve i s em memdr i a . 



J 550 


PRINT 


.3560 


PRINT 


.3570 


INPUT 


3580 


IF Q$ 


3590 


END 



.1NEW 

3500 DS « CHRSC4) s REM CONTROL-D 

3510 INPUT "NOME DO ARQUIVO A SER LIDO: "?Efc 

3520 PRINT D$"OPEN " ;E% 

3530 PRINT D$"READ "?E$ 

3540 INPUT AS 

A$ 

05 

"VOCE QUER LER MAIS DADOS ? "y 0$ 

- "S" then 530 



A t r avis d o p r o g r a m a a c i m a n o t e o s e g u i n t e s 

a) Para que a variaVel OS na linha 570 nao fosse asso- 
ciada a n en hum dado do arquivo, t i vemos de anular o 
comando READ na linha 530 „ Se quis^ssemos continuar 
a 1 e r o c o n t; e J d o n o a r quivo, t e r f a m o s d e reto r n a r & 
linha 530 com urn novo comando READ- 

b) Se quislsseiHos 1 er ma i s dados do que os ex i stent es 
no arquivo, ocorreria a mensagem FIM DE ARQUIVO, se™ 
qui" da de PAROU EM 540 , i nt err omp end o*se o programs. 

<:: ) No fim do programs nao constou a instructs® CLOSE E$« 
No caso de apenas leitura de urn arquivo nao & neces- 
saV i o que o desat i vemos ap<5s a leitura, pois neste 
caso nada f o i gravado e nenhuma informaeao necessita 
ser a t ua 1 i za d a n o d i sq uete. No en t an t o r & r ec omen - 
daVel fechar o arquivo para que o buffer utilizado 
por ele seja liberado- 

Para muitos programadores, a ocorr£ncia de uma mensagem 
de erro seguida de uma i nt errupcao de programs ser i a 
uma coisa muito desagradaVel T para isso exist em duas 
msneirss de evitar a mensagem FIM DE ARQUIVO que apa- 
rece na not a "b"s 

- Usar o comando ONERR GOTO, explicsdo em detalhes no 
Manual de Operaeao do TK3000 //©• 

- Introduzir no final do arquivo uma pslavra chave 



indicando fim. program* ao ler esta palavra devera* 
ident i f i ca'-la, e anular o comando READ, continuando 
entao o processament o sem nenhuma men sag em de erro,* 

Uma forma de indicar fim de arquivo e* inserir urn carac- 
ter neutro, ejiemplos CHR$(0), usando urn comando PRINT 
antes de fechar o arquivo. 

Obs.s Da mesma forma que utilizamos a declaracao INPUT, 
para ler dados do arquivo, poderemos tambe*m uti- 
1 i zar a declaracao GET- Pore'm, neste caso os 
dados ser i am lidos urn a urn, caractere por carac- 
tere. Assiro, com 8 instrucoes GET, ser i a possfvel 
ler a palavra PRIMEIRA (primeira palavra do ar- 
quivo definido no nosso primeiro programs). 
tin i co i n coven i ent e do uso do comando GET, & que 
sempre que for usado, o primeiro caractere do 
prdximo comando PRINT sera* ignorado. Assim, a 
tinica solucao £ que sempre no comando PRINT, 
seguinte ao GET, comece com urn caractere de "es- 
paco", evitando ass i m perdas de dados. 



3-5 - ADICIONANDO DADOS Eh ARQUIVOS SEQtfENCIAIS 

3.5.1 - COMANDO APPEND 

Ao se trabalhar com urn arquivo sequencial, apds este 
ser fechado,dF perdido o controle do bloco em que o 
tilt i mo dado f o i gravado. Lembre-se tambd-fm que, como f o i 
visto no item I I I. 3, se abrirmos urn arquivo, os novos 
dados serao escritos em c i ma dos ant eri ores, estragando 
o arquivo anterior. 

Ass i m sen do, sempre que quisermos esc r ever num arquivo 
jcE ex i stent e, devemos pr i me i ramente local) zar o final 
dele de modo ser possTvel aumenta"lo com novos dados. 

comando APPEND, exerce final idade muito semelhante ao 
comando OPEN, com a diferenca que o segundo at i va o 
arquivo local izando o apontador de arquivo no i n fc i o 



deste, enquanto o primeiro local iza o apontador no 

primeiro espaco nao usado. 

* 
Outra diferenca import ante e" que o comando APPEND ne ■■■■ 
cessita de um arquivo que ja' exist e r caso contraVio 
emitira* a mensagem NAO HA ARQUIVO. 

formate do comando APPEND e* o mesmo que o do comando 
OPEN ou seja 7 deve ser inclufdq em um comando PR I NT T 
alim de estar precedido do caracter de controle con- 
trol-Ds 

PRINT CMR$<4)?"APPEND none do arquivo C r Snlt r Dn3C ,Vn3" 



3.5-2 - COMANDO POSITION 

Em muitas ocasioes, teremos a necessidadc de alterar 
algum dado em qualquer lugar do arquivo; assim, neces- 
si tamos de um controle do apontador de arquivo para 
poder acessar um campo especffico y tanto para escrita 
como para leitura. 

comando POSITION s<5 avanca o apontador do ntfmero de 
campos partindo da sua atual posicao. Os campos sao 
delimitados pelo caracter "carriage return" (ou 
CHR$(i3>). Caso nao consiga i dent if tear tantos campos 
quant o solicitado no comando,. sera* emitida a mensagem 
de erro FIM DE ARQUIVO. 

Sua s intake £' 

PRINT CHR$(4)?"P0SITI0N nome do arquivo„Rn" 

par&metro R £ obrigatdrio. valor de n deve estar 
entre e 32767. 

Um exemplo deste comando seria= 

150® PRINT D% "POSITION AROUIVO, RiO" 

No exemplo ac i ma o apontador ser i a deslocado 10 regis- 



tros a partir da posicao atual contando 10 caracteres 
return- Se us^ssemos R0, o apontador nao se mover ia. 

Note que: 

a) comando de local izatao do apontador deve ser sem™ 
pre utilizado antes do que qualquer comando de lei- 
tura, ou de escritay caso contraYio este comando os 
cancel ar i a. 

b) Antes de utilizarmos o comando POSITION devemos 
ativa*~lo at rave's do comando OPEN que local izara* o 
apontador no inicio r deixando i n i c i alment e a irea 
tod a do arquivo h disposivao do POSITION- Note tarn- 
him que se o arquivo fosse ativado com urn comando 
APPEND, o comando POSITION perder ia a validade em 
a 1 guns casos ji que este nao mov intent a o apontador 
para tra's- 
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4. ARQUIVOS DE ACESSO RANDOMICO <ALEAT0RIO> 

Os arquivos de acesso rand6mico t&m am comportamento 
muito ma i s flexfvel que as de acesso sequential. A 
P r i n <:: i p a II d i f e r e n c a e* q u e n e s t: e c: a s o n a o h a* n e c e s s i d a d e 
de acessar o arquivo inteiro para akan^ar qualquer 
ponto em seu interior como no sequencial. Neste tipo de 
arquivo poclemos acessar qualquer campo do arquivo inde- 
pendent entente de sua positao. 

a i" q u i v o d e a c e s s o r a n d 6 m i c a , a s s i m c <:) m o o arquivo 
sequential, e r compost o per vaY i os grupos de dados tarn- 
b t? m c h a m a d o s r e g i s t r o s « 

a r q u i v o d e a c e s s o r a n d 6 m i c o , i n i c i a 1 m e n t e e* f o r m a d o 
apenas por urn registro, mas quando o aumento de infor- 
mal oes u 1 1 r ap assa o c omp r i men t o d ef i n i d o do r eg i s t r o 
a u t o m a t i c a m e n t e e* f o r m a d o u m o u t r o r e g i s t: r o c u j a i d e n •- 
tifi cacao se dara" por urn valor inteiro ma i or em uma 
unidade que o registro anterior- Ass i m o primeiro re- 
gist r a d o a r q u i v o r e c e b e r a* o n (I m e r o , o s e g u n d a r e c e •■•• 
b e r a* o n dm e r o u m r o t e r c e i r o r e c e b e r <£ d o i s , e t c ■ 

Deve-se observar que os arquivos do tipo rand dm ico 
tend em a ocupar ma i s espaco no disco, do que urn arquivo 
sequenc: i al . 



4.1 " ATIVACBO DE ARQUIVOS DE ACESSO RANDOMICO 

Para se ativar urn arquivo de acesso random ico, o proce- 
dimento £ seme Ih ante ao do arquivo sequenc i al , com a 
d i f e r e n c a q u e n e s t e c a s o , t e m o s q u e o b r i g a t o r i a m e n t e 
d e f i n i r o c o m p r i m e n t o d e c a d a r e g i s t r o a t r a v e* s d o pa™ 
r a 1 metro L- 

310 LET D$ « CHR<&<4> 5 REM CONTROL-D 
320 PRINT DS "OPEN ARQi,L20" 

par&metro L deve var i ar entre 1 e 32767* E import ante 
q u e e s t e p a r & m e t r o s e j a b e m c a I c u 1 a do, P o i s s e f o r 
i n ser i d o a 1 g urn registro < i n c 1 u i n d o v f r g u 1 as e o c: ar ™ 



riage return) de tamanho ma t or que o espec i f i cado r 
ocorrerao consequ^nc i as i mprev i s fve i s no armazenamento 

das informacoes. 

Se y ao ler urn arquivo, voc^ espec if icar urn parametro 
<L) diferente daquele que f o i ut i 1 i zado para grava'-lo, 
o TKDOS ira* ut i 1 i -.j-lo cegamente para calcular as posi- 
coes dos reg istros e os dados lidos nao corresponderao 
aos or i g i nalment e gravados. Port ant o i comum utilizar o 
registro para arraazenar o valor do parametro L e 
outros dados referent es ao arquivo- 

Para fechar urn arquivo de acesso rand6mico usa-se o 
c oman do CLOSE do mesmo modo que no si sterna de arquivos 
sequenc ia i s. 



4.2 - LENDO E ESCREVENDO EM ARQUIVOS DE ACESSO RANDO- 
MICO 

Os arquivos de acesso rand&mico operam de modo seme- 
lhante aos de acesso sequenc iai, somente que neste caso 
o parametro registro deve, obr i gat or i aroent e r acompanhar 
os comandos READ e WRITE. Este parametro (R), como jdf 
f o i dito r representa o registro que desejamos acessar. 

330 PRINT D$ ''READ ARGi, R3" 
ou 

130 PRINT D% ''WRITE ARQ1, R3" 

Nos e;-iemplos acima, tanto o comando de leitura como o 
de escrita estavam dirigidos ao registro mlmero 3 do 
arquivo ARQi. 

Jit i mo parametro a ser descrito & o BYTE (B>. Ele po- 
de acompanhar os comandos READ 7 WRITE e POSITION (logo, 
£ tambe'm utilizaVel em arquivos sequenc i a i s) - 

parametro BYTE move o ap on tad or para urn byte espec f-- 
fico em urn registro J a" selecionado. No exemplo abaixo 
sera* f £c i 1 determinar sua utilidades 



3READ ARGi, Ri3„ B7 

Neste comando, a leitura iniciara* no registro 13 a 
part i r do byte 7, 

Este comandOr dentro de urn mesmo registro, pode movi- 
m e n t a r o a p o n t a cl o r p a r a f r e n t: e c o m a t a m b t$ m p a r a t: r <£ s . 

A s e g u i r r £ a p r e s e n t a d o u m p e q u e n o e x e m p 1 o cl e u t i 1 i 2 a - 
c a o d e a r quivo s d e a c e; s s o r a n d o in i c o s » 

.310 REM CRT A LISTA DE NOMES 

320 D* = CHRSC4) : REM CONTROL-D 

'J 30 INPUT "NOME:: "jNOS 

.140 INPUT "END. 5 ";ENS s REM COM OB DADOS 

350 INPUT "TEL. s "?TE% 

.160 PRINT D«6"0PEN LISTA, L150" 

370 PRINT Dfc"URITE LISTA, R0" 

380 PRINT NO<li s PRINT ENS s PRINT TE$ 

390 PRINT DS "CLOSE LISTA" 

P a r a 1 e r o s dad o s g u a r d a cl o s n o a r q u i v o - 1 i s t a r b a s t a 
s e a u i r o p r o g r a m a a b a i x o ' 

310 REM LE OS DADOS DA LISTA 

320 DS :::: CHR5C4) s REM CONTROL-D 

330 PRINT D<li "OPEN LISTA, L150" 

340 PRINT D% "READ LISTA, R0" 

350 INPUT N0$, EN*6 r TES 

355 PRINT s REM PULA UMA LINHA 

360 PRINT NO* 

370 PRINT ENS 

380 PRINT TE$ 

390 PRINT Dft "CLOSE LISTA" 



S e q u i s e r in o s m o n t a r u in a 1 i s t a c o in v i r i o s n o in e s y e n d e - 
r & c o s e t: e> J e f o n e s a <•> <•> o c i a d o s e n t r e s i < c o in o u m c: a d e r n o 
de t e 1 ef ones ) , b ast a assoc i ar ~se a c ada r eg i st r o uma 
p e s s o a <:: o in s e u e n d e r e c o e t: e 1 e F o n e . 



5- COMANDOS AUXILIARES TKDOS 3-3 

5.1 COMANDO EXEC 

p o d e i" o s o c a m a n d a E X E C e" m u i t o s e m e 1 h a n t e a o c: a m a ndo 
RUN, e e* r e 1 a c i o n a d o a a r quiv o s s e q u e n c i a is que r a o 
inv<?s de simples informacoes ou dados, contain comandos 
ou linhas de programa BASIC, insert das no ar'quivo, 
EXEC permits que urn pseudo -programa contido no arquivo 
texto seja exec ut ado, em urn nfvel de control© hierar- 
quicamente superior ao de urn programa executario por 
RUN. 

Sua sintaxe £: 

EXEC nome do arquivo C,Rn3 C r SnH C,Dn3 r„v*n3 

R indica a partir de qual campo do arquivo sera* 
exec ut ado o programa. 

A s e ci u e it c i a a b a i x o e x pi i c: a r & m e 1 h a r e s t e c: o m a n d o s 

$ upo n do q u e voce q u e i r a f a n e r u m p r o g r a m a q u e e x e c: u t e 
a s s e g u i n t e s f u n £ o e s - 

a) Li star o programa TESTE. 

b ). P a r a 1 i z a r a e x e c u u a o p o r a 1 g u n s s e g u n d o s . 

c> Fornecer o CATALOG do disco. 

d) Rodar o programa. 

Inicialmente devemos criar e salvar o programa TESTE. 
Este programa poderia ser assims 

3NEW 

310 REH PROGRAMA TESTE 

330 HOME 

140 FOR I = i TO 100 

350 K - I A 2 

360 PRINT I,K 

370 NEXT I 

380 FOR L M TO 1000 : NEXT L 

390 END 



;.-*0 



3SAVE TESTE 



Quando a luz do disk drive se 
j £ est ar ct gravado n o d i sc o - 



apaa a r , o p r o g r a m a T E S T E 



s e g i.i i n t e progra m a r a o q u a 1 c h a m a in o « 
<:: r i a r <£ o a r q u i v o E X E C . 



d© CRIA AUTOMATO, 



1 


>rograma AUTOMATO: 


3NEW 

310 REM PROGRAM A CRIA AUTOMATO 


320 DS = 


CHR$<4> s REM CONTROL- -D 


330 PRINT 


0$ "OPEN AUTOMATO" 


340 PRINT 


D% "WRITE AUTOMATO" 


345 PRINT ' 


'NEW" <-■! 


350 PRINT 


"LOAD TESTE" f 


355 PRINT 


"HOME" ! 


360 PRINT 


"LIST" ! 


17 '0 PRINT 


"1.00 FOR I = i TO 10000"! 


380 PRINT 


"120 NEXT I s END" ! 


390 PRINT 


"RUN .100" ! 


31.00 PRINT 


"CATALOG" ! 


3.1.05 PRINT 


"RUN" <-■! 


311.0 PRINT 


D4 "CLOSE AUTOMATO" 


3SAVE CRIA 


AUTOMATO 



beq 
i n <:> 
que 
s e r 
u s a 
p e 1 
EXE 



t r u c 

ao 

das 

o 

C 



i a d e 
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Dig i t an <:i o-se en iao: 

3RUN CRIA AUTOMATO 
a arquivo texto AUTOMATO sera* cr iado em sea disquete. 
Para fazer funcionar q comando EXEC, bast a digitars 
3EXEC AUTOHATO 

5-2, - HAXFILES 

No modo normal, o TK30O0 //e at i va ate* 3 arquivos 
s i mul t an e: a men t e . Huitas vezes est a quant idade nao e 
suficiente para as nossas necess i dades* Para contornar 
est e prob 1 em a e>; i st e o comando HAXFILES , que perm i t e 
alterar este rulmero para ate* 16 arquivos s i mul t &neos „ 
f o r in a t: o d e s t e c: o m a n do $ " 



PRINT DS 



"HAXFILES 8'' 



Deste modo, agora serao permit idos que ate* 8 arquivos 
s e j a m at: i v a d o s d e u m a s d v e z N 

o n v *£ m a v i s a r q u e e s t e c: o m a n d o q u a n d o n e c e s s <£ r i o r d e v e 
s e m p i" e est a r log o n o f n i c i o d o p r a g i" a in a, c a s o c a n t r a* ™ 
r i o , m u i t a s f u n t o e s 1 (5 g i c a s do 13 A S I C p o d e r a o n a c> f u n ™ 
c i onar adequadamente. 
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HON E NOHON 



HON e NOHON 



» a o i m p o r t a n t e s f e r r a m e n t a s d o 



TKDOS, que 
P e r m i t i r a o d e p u r a r p r o g r a m as, i s t o $ , a <:: o m p a n h a r s e u 
comport amen to en quant o est es est ao "rod an do"; mane i ra 
m u i t o u t i 1 i z a d a p a r a s e e n c o n t r a r e r r o s d e 1 d g i c a e m 
pr ogramas. 

comando HON permi te que sejam mon i toradas uma seY ie 
de i nf ormaeoes- El e pode ser desat i vado pel o comando 
NOHON, rest ah el ecendo -se a oper asao normal do comput a- 



dor . Para este comando ex i stem tr£s par&metros diferen- 
tes e independentes que podem ser aplicados: 

C = monitora todos as comandos de disco (OPEN, READ r 
etc.) 

I - monitora os comandos de entrada do disco ( 1 er urn 
arquivos READ, GET) 

- monitora os comandos de safda do disco ( esc r ever 
no arquivos WRITE) 

E s t e s p a r & m e t r o s s a o e x c J u s i v o s d o s c o m a n d o s M N e 
NOMON- comando HON pode tambe'm ser desativado pela 
instrucao PR#L' r Sn3 (ativa o disk drive, carregando no- 
vamente o TKDOS) e pela comando RESET- Por exemplos 

JhON C,I,0 

5.4- -■ USANDO COMANDO TRACE COM TKDOS 



c o m a n do B A S 1 C T RACE t£ u m a f e r r a m e n t: a m u i t o J t i "1 n a 
d e p u r a g a o d e p r (3 9 r a m a s B A S I C - Qua n d o u m p r o g.r a m a cent e* m 
comandos TKDOS e o TRACE £ ativado, os comandos TKDOS 
no interior do progr a ma nao funcionam, j& que TRACE 
i m p r i m e o n d m e r o da I i n h a a n t e s d o c o m a n d o T K DOS- U m a 
s olug a o p a i" a e s t e p r o b 1 e m a e' i n s e r i r u m c a r r i a g e r e t u r n 
CCHRS<13>) antes do CONTROL -D, na definigao de Dl. Por 
e>iemp los 

310 D$ = CHR*<i3) + CHRSC4) 

A s s i m r a m a i o r i a d o s c o m a n d o s T l< D S p o d e r a o (.1 p e r a r 
normal men te com o TRACE ativa do. A excegao corresponds 
a Jeitura de disco at rave's de INPUT sen do que neste 
caso o programs se deter 5 aguardando uma entrada pelo 
tec I ado. 



6. ARQUIVOS EM LINGUAGEM DE MtfQUINA 



TK3000 //e permits a 1dm do que J a* foi ap resent ado, 
que se possa armazenar em disquete regioes de memdria 
definidas. Con t i d a nesta p ar t e da memdr i a poclem ex i s t i r 
P r og r amas em J i n g uage m d e ma*q u i n a , t: e'ias d e a 1 1 a r eso- 
1 ug ao ou qua 1 q uer out r a i n for mag ao - 



6-i. - BSAVE 

Este comando armazena no disco urn arquivo de nome "k" , 
s i t u a d o e m u m a f a i x a d e m e m d r i a e s e u f o r m a t o d * 

BSAVE nome do arquivo, An r Ln CSnJ )". r Dn3 C 7 VnJ 

n d e o p a r a* m e t r o A in d i c a o e n cl e r e g o i n i c i a 1 da porta o 
d a m e m 6 r i a a s e r a r m a z e n a da no d i s c o y est e e n d e r e g o r s e 
p r ec: ed i d o d o s i n a 1 d 6 J ar < $ ) s i g i n i f i c a o en d er ego em 
h e >i a d e c i m a 1 , c a s o c o n t r aV i q y e m d e <: i m a 1 . 

p a r & m e t r a L i n d t c a o c o m p r i m e n t o e m b y t e & y d o a r <:| u i v o 
a ser armazenado. Da mesma forma que o par&metro A, se 
o valor numeVico do conipr imento vier preced i do do sinal 
( B ) r en t: a o indie a r a" q u e o p a r a m et r o e s t *i apr e s e n t a d o em 
hexadec imal - 

Exemplos 

3BSAVE VIDE01, A$2000 7 L$2000 



6.2. - BLOAD 

comando BLOAD carrega o conteJdo de urn arquivo do 
disco para a memdr i a de seu TK3000 /Ye. Os programas 
B A S I C n a o s e r a o a f e t a d o s c o m o c a r r e g a m e n t a T a m e n o s 
que os dados sejam carregados na aVea do BASIC do 
TK3000 //e„ 
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formato do conmndo BLOAD e*s 

BLOAD nonte do arquivo C 7 An3 CSnU C r Dn3 C^Vnl 

Note que no caso de BLOAD, nao i necessaVio acrescentar 
n en hum parametro como ocorreu em BSAUE. Isto ocorre 
porque o computador ira" reconhecer o arquivo e, cntao r 
carregi-lo cxatamente no mesmo enderepo em que estava 
quando f o i armazenado no disco- Caso se utilize o 
parametro A (endereco) ope i onalment e no comando BLOAD r 
o arquivo entao sera' carregado a partir do endereeo 
especificado por A« Exemplos 

3BL0AD UTIL, A$30® 



6.3- - BRUN 

comando BRUN segue exatamente o comport amen to de 
BLOAD t explicado no item anterior,. somen te que, apds 
ter carregado o programa em linguagem de mtfquina este 
faz com que a computador inicie sua executao. 

f o r m a tod o c a m a n do BRUN e* : 

BRUN CAnll CSnH E F Dnl CVnJ 

Note que o format o de BRUN obedecera' as mesmas regras 

d e B L A D r i i -\ c i us i v e q u a n t: o a o p a r a" m e t r o o p c i o n a 1 A , o 
qual, se uti'iizado, carregaria o programa no enderego 
especificado provocando urn sal to (JliP), para o enderego 
i n i c i al do bloco. 



AP2NDICE A » MENSAGENS DO TKDOS 

Ao ocorrer urn erro reconhecido pelo TKDOS, se a proces- 
samento for desviado por urn comando ONERR GOTO, o 
cddigo de erro podera" ser obtido atravds de PEEK (222) .. 



LINGUAGEM NAO DISPONIUEL 

C<5d igo ~ i 

TKDOS sempre emitira - est a men sag em de erro quando 
houver a tentativa de processar urn programs produzido 
numa linguagem nao carregada na memoVta- 

ERRO DE INDICE 

Odd igo ~ : 2 ou 3 

E s t a m en s a g e m d e er r o c* e m it i da q u a n d o u m d o s p ar a me 
tros do TKDOS ou urn pr6prio comando TKDOS apresentar 
valores fora da f a i xa permit ida. 

Por exemplo! 

3i0 PRINT CHRS<4> "OPEN ARGUIVO, V344" 

Sendo que o ma i or valor permit ido para o par&mstro 
Volume e* 254. 

DISCO PROTEGIDO 

C6d igo ™ 4 

Est a mensagem ocorrer a" sempre que for tentado gravar em 
urn disco, com o selo de protegao no lugar- A ilnica 
safda, neste caso, e* de remover o selo e repetir a 
operacao* 
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FIM DE ARQUIVO 

CdSdigo - 5 

Geralmente esta situacao ocorre quando, na leitura de 
am arquivo, chega~se ao final deste, e o programa tents 
obter ma i s informagao. 

NAO HA ARQUIVO 

C6d i go - 6 

Ocorre quando £ tent ado acessar algum arquivo insis- 
tent e no d i bco. 



VOLUME ILEGAL 

Ctfdigo » 7 

Ocorre quando e" acessado urn arquivo-texto ut i 1 i zando-se 
o parametro V (Volume) e este par&metro nao confer e com 
o valor registrado no momento da grava^ao deste arqui- 
vo. 



1/0 ERRO 

Ct5d igo = 8 

Ocorre nas seguintes situagoes: 

i - disquete nao est3 colocado no disk drive ou a 
P or t a deste nao est a* fee h ad a „ 

2 - disquete nao est a" devidamente format ado „ 

3 - Exists alguma i rregular i dade na gravacao do progra- 

ma no disquete decorrida ou por dano existent© no 
disco ou por i rregul ar i dade ocorrida no processo de 
gravag;ao/l e i tura. 



LOTADO 

C6digo - 9 

Ocorre quando for tent ado gravar algum programa ou 
arquivo em urn disco que nao con ten ha espaso disponfvel 
para re™ccber est a informacao adicional. Neste caso a 
melhor safda se-ria procurar outro disco com ma i or aYea 
d i spon fv£l ou deletar al gum arqu i vo sem i mportdnc t a 
cont i do no d i sco aument an do ass i m a aVea 1 i vre. 



TRAVADO 

Cddigo = 10 

Ocorre quando £ tent ado esc r ever em urn arquivo ou 
alterar urn programa que f o i protegido atrav^s da 
instrutao LOCK- Neste caso, a (in tea safda £ de gravar 
est a informacao com outro nome ou senao utilizar a 
instrucao UNLOCK sobre o arquivo ou programa permit indo 
que haja esta nova alt eracao. 



SINTAXE ERRO 

C6digo = ii 

Ocorre ao ex i st i r urn erro na sintaxe de algum comando 
TKDOS, por exemplo: 

315 PRINT CHR$<4)"0PEB ARQUIMO" 

SEH BUFFER DISPONIVEL 

Cidigo = 12 

Ocorre quando e" tent ado abrir urn mimero ma i or de arqui- 
vos s i mul t aneament e do que o permit i do- A dnica saTda 
para este caso £ utilizar o comando MAXIFILES para 
expandir a capacidade do si sterna. 



TIPO INCOMPATIVEL 

Cddigo - 13 

Ocorre quando ha* a tentative de carregar urn programa 
utilizando urn comando i ncompat fve'l com a classe de 
arquivo. Par exemplo, se tentarmos carregar o programs 
em BASIC "TESTE" com o comando destinado a leitura de 
programa em linguagem de ma'quina. 

Tambe"m ocorre quando ha" a tentativa de 1 er urn arquivo 
"A" a partir do Integer BASIC ou um arquivo "I" a 
partir do Applesoft. 

3BL0AD TESTE (return) 



EXCEDE MEMORIA 

C6d igo » 14 

Acontece ao se carregar um programa que necessite uma 
roemoV i a superior a disponfvel no seu TK3000 //e. Geral- 
mente ocorre quando a capacidade disponfvel f o i altera- 
da atrave"s do comando HIMEM: 



COMANDO ILEGAL 

C<5digo ~ 15 

Este erro sera* indie ado ao se ten tar utiltzar um coman- 
do TKDOS APPEND, OPEN, POSITION, READ ou WRITE atrav«*s 
do modo direto. Estes comandos TKDOS devem ser usados 
somente atrav^s do comando PRINT nas linhas do progra- 
ma. 



APfcNDICE B - DESCRICSO DOS PROGRAMAS 

TKFID 

TKFID £ urn utilitaYio para uso geral em disco- Para 
execut a"~l o digitus 

3BRUN TKFID 

i ••■■ Funcoess 

TKFID possui as seguintes fungoes: 

<i> - COPIA - Copia arquivos 

<2> " CATALOG - Catalogs todos os arquivos do disquete 

<3> • ESPACO ■■ Fornece o nJmero de bytes oc up ados e os 
disponfveis no disquete- 

<4> - UNLOCK - Destrava o arquivo 

<5> - LOCK - Trav.a o arquivo 

<6> - DELETE - Apaga o arquivo 

<7> - ANULA SLOT 8 DRIVE -- Anula o Jit i mo slot e drive 

ut i 1 i zados 

<8> ~ VERIFICAR ARQUIVO - Verifies a integridade do 

arqu i vo gravado no d i sco 

<9> - FIM - Retorna ao BASIC 

2 - Nomes de arqu i vos: 

Para fornecer nomes de arquivos voce" pode entrar o nome 
completo dos mesmos ou ainda utilizar a eficiente rot i- 
na de buses disponfvel neste programa. 

s fmbol o "~ : " serve para i nf or mar ao programs, durante 
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a selegaor que qualquer caracter naquela posicao e* 
aceita'vel,. Veja no exemplo abaixo alguroas configurates 
poss fve i s» 

Exempt o* 

: ~XX~ - Serao relacionados todos os arquivos que conie- 
nham o string "XX" em qualquer posisao de seu 
nome. 

XX™ - Serao relacionados todos os arquivos que tenham 
o seu nome iniciado por XX. 

™XX - Serao relacionados todos os arquivos que tenham o 
seu nome final izado por XX. 



3 - Controle Manuals 

Quando o si sterna pergunta se voc£ deseja ser consul ta- 
do r responda= 

S - Assume controle manual- Apds cada nome de arquivo 
deve-ser digitar S, para processar, ou M, para 
cancelar . 



N - Assume que todos os arquivos selecionadDS serao 
processados. 



CHAIN 

Este utilitaVio permits o encadeamento de programas sem 
a per da das var i aVe i s em memcV i a r poss i b i 1 i t ando a urn 
novo programa carregado utilizar est as variaVeis. 

Para encadear r insira as seguintes linhas no programa 
que efetuara' o encadeamento! 

Ixxx PRINT CHR$<4> "BLOAD CHAIN, A520" 

Ixxx CALL 520"nome do programa a ser carregado" 
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Observances* 

i - Insira as linhas uma apds a outra. 

2 -. Nao deixe "brancos" entre o ''CALL 520" e as aspas. 

3 - Cop i e o programa "CHAIN" do disco Si sterna Master 

para seu disquete de prograroas, at rave's do ut i 1 i •- 
taV io TKFID. 

4 - No Integer BASIC J«E existe este comando DOS* 



CRIA TEXTO 

Est e ut i 1 i t aV i o cr i a arqu i vos-t ext o seqtfenr; iais. 

P a r a e >i ecut a" -• 1 o r d i g i t e 5 

:]RUN CRIA TEXTO (return) 

s r e gist r o s s er a o i n s e r i d os at r a v (-5 s d e " 1 i it h as", se n d o 
que cad a uma represent a uma registro. Cad a "linha" pode 
conter urn m^x i mo de 239 caracteres, sen do que aptfs a 
seu preench i ment o deve™se press i on ar a tec la RETURN. 
Apds press i on ar RETURN duas vezes r sera* pedido o no me 
do arquivo a ser gravado. 

LE TEXTO 

Este utiiitaVio serve para ier arqu i vos-t exto gravados 
pelo programa CRIA-TEXTO- 

P a r a e >i e c u t d- 1 o , d i g i t e ' 

JRUN LE TEXTO (return) 

Em seguida, introduea o nome do arqu i vo-t ext o desejado, 
e press i one a tec la retun- 

RAM COPIA 

UtiiitaVio duplicador de disquetes, desenvolvido 



espec i alment e para o TK3000 //e« A diferenea bsfsica do 
RAM COPIA para copiadores de disquetes (COPIA) dispo- 
nfveis em outros Sistemas Master e" a utilizatao dos 
bancos de memdV i a do cartao TK Works para armazenar o 
disco original, aumentando a velocidade de duplica^ao- 

RAM COPIA pode copiar disquetes em DOS 3„3„ CP/M r 
Pascal i-i ou PRODOS. 

Obs.: i) TKSPEEDOS desativa o RAM COPIA- 

2) Se voce nao dispuser de urn TKWorks, a operacao 
ser & f e 1 1 a normal men t e - 

P ar a exec: at <k- 1 o d i g i t e : 

3BRUN RAM COPIA (return) 

Sera apresentado urn menu de opcoes que permite escolher 
o slot e o drive que contain o original e, a seguir, o 
slot e o drive que content a cdpia. 

slot 3 nao pode ser envolvido em nenhum tipo de 
op er acao ( OR I G I NAL/COP I A ) . Ao p r es s i on ar a t ec 1 a esc , a 
P r og r ama ser & i med » a t amen t e i n t er r omp i d o - 

Not a 2 Verifique prev iamente se o disquete que receberdt 
a crfpia nao possui arquivos ou informacoes que 
n a o p o s s a m s e r a p a gados, p o i s o d i s c o s e r i{ nov a - 
men t e in i c i a 1 i zad o . 



LISTA TELEFONICA 

Inst rug 6 ess 

Est e program* demonstra o uso do computador em arquivo 
pessoal de telefones- 



Para e^ecut •£, ■■■■ 1 o d i g i t e " 

3RUN LIBIA TELEFONICA 



(return ) 



programa apresenta 7 optoess 

i - CONSULTA DE REGISTROS 

2 - LISTAGEM DOS REGISTROS 

3 ~ ENTRADA DE NOVOS REGISTROS 

4 - EXCLUSAO DE REGISTROS 

5 » ALTERACAO DE REGISTROS 

6 - IMPRESSORA LIGADA/DESLIGADA 

7 - FINAL DO PROGRAMA 



TKSPEEDOS 

Este programa aumenta a velocidade do DOS ate* 40 vezes, 
agilizando a leitura e a gravatao cie dados. 



Para obter este efeito, digites 

3BRUN TKSPEEDOS (return) 

Quart do o cursor reaparece na tela, voce" pod era* digitar 
qualquer comando DOS e rodar qualquer programa que nao 
realize urn boot do disquete, obtendo as vantagens da 
velocidade ma i or . 

Notas comando INIT e" desativado quando se usa o 
TKSPEEDOS, Este programa tambe'm desativa o 
programa RAM COPIA- 

TKPROG 

Este programa permits a voc£ gravar ou carregar a 
programacao de teclado do TK3000 //e- 

Dig i te: 

3RUN TKPROG (return) 



Voc£ ver^ urn menu com tr£s opgioess 

i - CARREGA PROGRAMACAO DE TECLADO 

2 - SALVA PROGRAMACAO RESIDENTE 

3 - SAIDA PARA BASIC 

A prime ira opcao carrega alguma programaeao do teclado 
que voce ja" ten ha feito. Ao ser sclecionada, most r a o 
diretdVio e pergunta qual o nome do arquivo a ser 
carregado- A rigor, qualquer arquivo poderia ser carre- 
gado 7 por^m, se voce" carregar urn arquivo que nao seja 
uma programacao de t eel ado r a programa^ao do teclado 
-Hcara* sem s i gn i f i cado, e o teclado pode travar, per- 
dendo sua funcao. 

A segunda op«:ao permit? que voce grave a programa^ao do 
teclado- Ao ser sel ec: i onada, apresenta o cata'logo e 
pede que voce" digite o nome do arquivo a ser gravado. 
S u g e r i m o s q u e v o c e u s e u m n o m e q u e 1 e m b r e p r o gramac a o 
de teclado- Por exemplo: TECLADO, PR0GTEC1. 

A op^ao 3 permite vol tar ao BASIC. 



XADREZ e INVASORES 

Estes sao do is jogos. 

D i g i t e s 

JRUN XADREZ (return) 

ou 
3RUN INVASORES (return) 

Cad a um dos Jogos contdfm uma tela com a correspondent e 

exp 1 i cacao. 
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APtfNDICE C ™ MODULO DE REFERENCIA 

Neste ap&ndice as comandos TKDOS estao agrupados em 5 
cat egor i as = 

- Comandos pr<5pr t os do TKDOS: 

INIT LOAD DELETE VERIFY MAXFILES 
CATALOG RUN LOCK MON SAVE 
RENAME UNLOCK NOMON 

Comando de acessos 

im PR** 

Comandos de arquivos-texto seqtfenc i a i ss 

OPEN READ APPEND EXEC 
CLOSE WRITE POSITION 

Co man d o s d e ar quivos-t ex to a 1 e a t dr i o s = 

OPEN CLOSE READ WRITE 

Comandos de arquivos em linguagem de ma'quina. 

BLOAD BRUN BSAVE 

NOTAC&0 E SINTAXE 

Os par&metros serao represent ados por ietras maids- 
culasr normal men te acompanhadas por urn n timer o (re- 
present ado por Ietras m i mlsculas) r que oferece in™ 
formasoes adicionais para executar urn comando- Os pari- 
metros mtiltiplos podem aparecer em qualquer ordem r mas 
devem estar separados um do outro por vfrgulas. Os 
par&metros apresentados entre colchetes Lcomo estesJ 
sao ope i on a i s- 

Um noroe-de-arqu i vo (apresentado aqui por uma letra X) 
devem estar i med i at anient e ap<Js uma palavra de controls- 
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Estes nomes devero obr i gat or i ament e comeear com una 
let ray somente os 30 primeiros caracteres serao reco- 
nnect dos como nome-de-arqu i vo. Uma vfrgula devera* sepa- 
rar o nome dos seus para*metros. 

CHR$<4> ou control-D <digitando D enquanto a tecla 
control J a* est a* press ion ad a £ usada nam comando PRINT 
para indicar o infcio de urn comando TKDOS. Por exemplos 

JiO D% = CHR*(4)sREM CHR$<4) = CONTROL-D 
32G PRINT DS? ''CATALOG" 



PARAMETROS DOS COMANDOS TKDOS 

Uma mensagem de erro ira" ocorrer se a quant idade apre- 
sentada no parametro TKDOS for mu i t o grande ou muito 
pequena- 

Parametros gerais de arquivos 

Parametro Apresentacao Min Max 

Volume 
Slot 
Or i ve 

* Utilizando V0 e* equivale a om i t i r o parametro Volume s 
o men or n timer o de volume que o comando INIT \rd 
reconhecer sera* o i. 

Ar qu i vos Text o Seqi'ienc i a i s = 

Parametro Apresentacao Min Max 

Byte ,Bb B0 832767 

Registro* „Rp R0 R32767 

* Com EXEC, sempre est£ relativo para o registro 0. 



,Vn 


V0* 


V254 


7 Sn 


Si 


S7 


,Dn 


Di 


D2 
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Arqu i vos Texto de Acesso Random i cos 

Par&metro Apresenta?ao Min Max 

Comprimento de linha , Lj Li L32767 

Ndroero de linha ,Rr RO H32767 

Arqu i vos BinaVios* 

Par&metro Apresentaeao Min Max 

Endereco inicial ,Aa A# A65535 

Numero de bytes ,Lj Li L32767 

Comando TKDOS: 

Par&metro Apresent acao M i n Max 

MAXFILES MAXFILES n n = i n=i6 



Se urn comando cm i t i r o par&metro Volume ou ut i 1 i zar V<b , 
o n timer o do volume do disquete e* ignorado- Urn comando 
que ut i 1 izar o par&metro Volume Vv nao ira* executar a 
menos que o mJmero de volume seja v. 
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Comandos Prdprios do TKDOS 

INIT X C,Sn3 LrOnl CVnU 

Inicializa urn disquete virgem para a format o de disco 
aux i 1 i ar . Assume como programs apresentador o programa 
de nome X e mlmero de volume n ( se espec i f i cado) - 

Fica desativado ao se acionar o programs* TKSPEEDOS- 

CATALOG ZT1 CL3 C „ Sn 2 C,Dnl C r Vn3 

Apresenta o mlmero de set ores disponTveis e todos os 
arquivos e programas contidos no disquete com seus 
respect ivos tipos e compr i ment os (n timer o de setores 
utilizados). sTmbolo * indica urn arquivo travado. 

As opcoes T e L sao, respect i vamente t a letra indicati™ 
va do tipo do arquivo e a primeira letra do nome do 

arquivo. 

TIPO DESCRIC80 

I INTEGER BASIC 

A Programa BASIC tipo APPLESOFT 

T Arqu i vo -text o 

B Programa em linguagem de ma'quina 



SAVE X C r Sn3 C y Dn3 C r Vn3 

Grava o programa BASIC contido na memdr i a no disquete 
com o nome X, Escreve sob re qualquer arquivo anterior 
que seja do mesmo tipo e com o mesroo nome sent fornecer 
qualquer aviso. 



LOAD X C,Sn3 C r Dn3 C,Vn3 

Car r eg a para a memoY i a um programa BASIC contido no 
disco, depois de limpa*-la do programa anterior,, 
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RUN X CSnli CDnU CVnll 

Car r eg a o prograroa BASIC com o nome X execut an do o 

mesmo a segu i r . 

RENAME X,Y C , Sn 3 CDnJ CVnl 

Troca o nome do arquivo X para Y- 

DELETE X Z,Snl CDnll CvnH 
Apaga o arquivo X do disquete. 

LOCK X CSnH L r Dnl CVnH 

Trava o arquivo X contra uma mudanca ou apagamento 
acidental- Este travamento pode ser observado no CATA- 
LOG atraves do *.. 



UNLOCK X Z 7 Sr\l CDnH C,Vn3 

Destrava o arquivo X <caso este ja* est i vesse travado) 
perm i t i ndo mudanga ou del et a<?ao do mesmo. 



VERIFY X L T Snl t y Dnl C r VnD 

Checa o arquivo X em sua consistencia interna. Se X nao 
possuir nenhum erro, nao ser^ fornecido nenhuma mensa™ 
gem. 



MON l 7 Cl t r ll L T 01 

Causa a apresentacao dos comandos de disco <C) r instru* 
coes de INPUT no disco (I), e instrusoes de OUTPUT para 
o disco <0>. Se nenhum destes par&metros acompanhar o 
comando, este sera* ignorado- 
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NOMON CrCl ZrH CrOl 

Cancela a apresent atao dos comandos de disco <C) , 
instrucoes de INPUT no disco <I) r e instrucoes de 
OUTPUT para o disco <0). Se nenhum destes par&metros 
acompanhar o comando, este sera* ignorado. 



MAXFILES n 

Reserva n buffers de arquivo para a entrada e saTda de 

disco (normalroente sao reservados apenas 3 buffers de 

arquivo)- Este comando deve ser usado sempre antes de 
carregar ou rodar urn programs. 



COMANDO DE ACESSO 

PRttn 
INttn 

Acessa o disk drive introduzindo o TKDOS no si sterna. 
Caso o TKDOS Ja* estava contido na memdria, os programa 
BASIC contido nela sera* apagado entrando em seu lugar o 
programa apresentador do novo disco. 



COMANDOS DE ARQUIVOS--TEXTO SEQtfENCIAIS 



OPEN X C,Sn3 CDnD CVnH 

Abre ou cria urn arquivo sequencial com o nome X, atri™ 
buindo a ele urn buffer, e preparando para receber os 
comandos WRITE ou READ para o infcio do arquivo. 



CLOSE CX3 C.Snl C,Dn3 

Completa o comando WRITE X, se necessaVio, e desatribui 
o buffer reservado para o arqu i vo-texto X. Sem o nome 
do arquivo, este comando ir^ fechar todos os arquivos 
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que eventualmente estejam abertos nesta situa^ao <exce- 
to ou arquivo EXEC). 



WRITE X C F Bb3 

Permite que a instrucao PRINT envie carac teres para o 
arquivo-texto sequent: ial X- A escrita ini-cia-se no 
i n Tc i o do arquivo ou <se espec i f i cado ) pelo byte b. 
Este c oman do i cancel ado por qualquer comando TKDOS 
poster i or a el e. 



READ X C,Bb3 

Permite que a instrucao INPUT lei a car ac teres do arqui ■■ 
vo-texto X- A leitura inicia-se no i n fc i o do arquivo ou 
Cse espec t f i cado) pelo byte b« A leitura inclui urn 
registro por vez, sen do que o rcgistro t? delimit ado 
pelo caracfcer RETURN- Este comando e* cancel ado por 
qualquer comando TKDOS posterior a ele. 



APPEND X CSnU C,Dn3 C F VnD 

Abre urn arquivo-texto X jd ex i stent e, este comando e* 
similar ao OPEN, mas difere que este prepara o arquivo 
para receber o comando WRITE diretamente no final deste 
de modo a acrescentar ma i s informacao. 



POSITION X, Rp 

Em urn arqu i vo-text o aberto at rave's do comando OPEN, 
permite deslocar o indicador de arquivo ate* uma reg i ao 
indicada pelo par&metro p- 



EXEC X CRpIl LrSnl C,DnJ L T VnJ 

Executa sucess i vament e os campos de urn arqu i vo~t exto 
sequencial X i nt erpret ando cada campo deste arquivo 



coma uma linha de urn programa BASIC- par^metro p 
serve apenas para indicar de qual campo (linha) se 
deseja i n i c i ar a execu^ao. 



GOMANDOS DE ARGUIVO-TEXTO ALEATtfRIOS 



OPEN X„ Lj ZySnl C T Dnl C, Villi 

Abre ou cria urn arquivo de acesso rand6mico de nome X, 
atribuindo am buffer para este arquivo, e definindo urn 

compri merit o de campo de j bytes- Prepara para receber 

uia comado WRITE ou READ do i n fc i o do campo 0- roesmo 

compri mento de campo deue ser atribuTdo a cada vez que 
se abre o mesmo arquivo. 



CLOSE CX3 CSnU C,Dn3 C,Vn3 

Final iza o comando WRITE X y se necessaYio e desatribui 
o buffer reservado ara o arquivo texto X- Se o nome do 
arquivo, o comando CLOSE fechara* todos os arquivos 
abertos neste instante- 



WRITE X L r Rr2 CBbll 

Permite que a instrucao PRINT escreva informaeao no 
arquivo X- Quando nao & apresent ado nenhum par&metro, o 
comando inicia diretamente na posisao do apontador de 
arquivo- Com apenas o par&metro Rr, o comando inicia no 
byte <d do campo r. Com a par&metro Bb, o comando inicia 
no byte b da posicao do apontador de arquivo (campo r r 
caso este esteja espec i f i cado) - Este comando £ cancela- 
do com qualquer comando TKDOS posterior a ele. 



READ X CRrH C,Bb3 

Permite que a instrucao INPUT 1 e i a os carac teres do 
arqu i vo-t ext a de acesso aleatoVio X- A i dent i f i cacao da 
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posi^ao do tnicfo de leitura tern o mesmo comport anient o 
do comando WRITE, descrito acima. 



COMANDOS DE AR8UIV0S BINtfRIOS 



BSAVE X, Aa, Lj CSnU L r Dn3 Z 9 Vnl 

Guarda em disquete, sob o nome X, o conteddo dos j 
bytes de memdr i a comecando pelo endereso a- 



BLOAD X CAaH CSnll CDnH £,Vnl 

Carrega o arquivo binaVio X no mesmo endereeo de mem6- 
ria no qual ele f o i or i g i nalment e salvado ou <se espe- 
cificado) no endereco a. 



BRUN X CAaJ Z r Sn3 C ,DnH C y Vn3 

Carrega o arquivo binaVio X, e executa a instrucao JMP 
para o endereeo inicial deste arquivo. 



- X C 7 Aa3 C,Sn]l CDnll Z r Vnl 

Executa urn arquivo i ndependentemente de seu tipo- 
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